
Картотека дидактических игр для детей старшего дошкольного возраста
по патриотическому воспитанию.

Дидактическая игра «Что нужно артиллеристу»
Задачи: Закрепить знания детей о военной профессии артиллерист; 
развивать зрительное внимание; воспитывать гордость за нашу Армию.
Ход игры
Дети выбирают фотографии или картинки с изображением военной техники, 
атрибутики (танк, военный самолёт, флаг, пистолет, лошадь, фляжка, 
бинокль, пушка и т.д.). Выбранные картинки должны соответствовать 
военной профессии артиллерист. Ребёнок аргументирует свой выбор (для 
чего нужен этот предмет артиллеристу).

Дидактическая игра «Кем я буду в Армии служить?»
Задачи: Закрепить знания детей о военных профессиях; развивать 
воображение; воспитывать гордость за нашу Отчизну.
Ход игры
Перед детьми располагают картинки или фотографии с изображением 
оружия, техники, предметов и атрибутов, используемых военными. По тому 
выбору, что сделал ребёнок, следует определить военную профессию. 
Назвать в каких войсках хочет служить ребёнок, когда вырастет.

Дидактическая игра «Кто защищает наши границы»
Задачи: Закрепить знания детей о военном воздушном, сухопутном, морском
транспорте; развивать познавательную активность; воспитывать патриотов 
своей страны.
Ход игры
На карте России воспитатель показывает границы нашей страны. Обращает 
внимание детей на то, что границы проходят не только по суше, но и по воде.
Уточняет, что по воздуху пересекать границу тоже нельзя. Дети отвечают на 
вопросы воспитателя относительно того, на каком виде военного транспорта 
охраняют границы. Обосновывают свой ответ. Например, если враг нападёт с
моря, границу защитят военные корабли, катера. Если угроза на суше, то на 
страже стоят танки, пушки, военная техника.

Дидактическая игра «Составь карту»
Задачи: Закреплять знания детей о карте России; развивать зрительную 
память; воспитывать гордость за нашу Родину.
Ход игры
Для проведения игры требуется предварительная работа по ознакомлению 
дошкольников с картами России, области, города и т.д.
Цветную физическую карту России формата А4 разрезают на 6-8 частей (в 
зависимости от возраста детей). Предлагается составить из частей целую 
карту страны. Усложнение: собрать карту на время.

Дидактическая игра «Отгадай военную профессию»
Задачи: закрепить знания детей о военных профессиях (танкист, военный 
лётчик, артиллерист, пограничник и др.); развивать наблюдательность, 
память; воспитывать любовь к Родине.
Ход игры



Ведущий (ребёнок) описывает представителя одной из военных профессий. 
Дети должны определить по характерным особенностям, кого загадал 
ведущий. Кто отгадал первым, становится ведущим.

Дидактическая игра «Соберём картинку»
Задачи: Закрепить знания детей о военном транспорте; развивать мелкую 
моторику рук; воспитывать гордость за нашу Армию.
Ход игры
Детям предлагаются разрезные картинки танка, военного самолёта, военного 
вертолёта, военного катера, подводной лодки, военной машины.
Предложить собрать из частей целое изображение. 
Варианты игры: дети собирают из частей целое изображение в паре, 
составляют целое из частей на время, на скорость.

Дидактическая игра «Как прадеды мир отстояли»
Задачи: Закрепить понятия: водный, наземный, воздушный военный 
транспорт; развивать зрительное и слуховое внимание; воспитывать чувство 
гордости за наших прадедов, которые отстояли мир для нас.
Ход игры
Ребёнок выбирает картинку с изображением военной профессии. В 
соответствии с выбранной профессией подбирает военный транспорт. Далее 
в соответствии с выбранным военным транспортом «встаёт» на границе 
нашей страны. Например, профессия – военный моряк, транспорт – военный 
катер, граница – морская акватория.

«Кто знает, тот угадает!»
Цель:

 Закрепить знания детей о достопримечательностях родного города;
 Развивать память, речь;
 Воспитывать наблюдательность, любознательность.

Ход игры: Ребёнок закрытыми глазами берёт на столе одну открытку с 
видами родного города, затем даёт краткое описание, не называя самого 
места. Остальные дети задают наводящие вопросы, до того момента пока 
место родного города не будет отгадано. Ответивший верно ребёнок, 
становится ведущим. Игра повторяется. В начале игры воспитатель может 
дать свой рассказ – образец.

«Найди флаг»
Цель:

 Закрепить представления детей о государственном флаге;
 Развивать внимание, память;
 Воспитывать чувство патриотизма.

Ведущий на столе раскладывает открытки с изображением флагов разных 
стран (около десяти) и даёт детям задание найти Российский флаг. Затем 
воспитатель предлагает детям закрыть глаза и в это время меняет картинки 
местами.

«Узнай герб нашей страны»
Цель:

 Закрепить знания детей о государственном гербе;



 Научить узнавать герб среди других стран;
 Развивать внимание, память;
 Воспитывать желание узнать что-то новое.

Ход игры: Воспитатель предлагает детям рассмотреть государственный флаг 
России и назвать, из полотен каких цветов он состоит. Далее детям 
предлагаются разрезные картинки (по принципу пазлы). Дети собирают флаг 
России.

«В нашем городе гости»
Цель:

 В игровой форме закрепить знания о родном городе;
 Развивать речь, память;
 Воспитывать любовь к родному городу.

Ход игры: Воспитатель предупреждает детей, что сейчас к нам приедут 
иногородние гости, которые ничего не знают о нашем городе. Дети должны 
дать небольшие описательные рассказы о родном городе. «Гость» с помощью
наводящих вопросов побуждает детей рассказать о особенностях климата, о 
растительном и животном мире, символическом значении герба, называет 
имя главы города.

Дидактическая игра «Прогулка по городу»
Задачи: закрепить  представления  воспитанников  об  улицах  ближайшего
микрорайона и расположенных на них зданий; расширять представления о
зданиях  и  их  назначении;  закреплять  правила  безопасного  поведения  на
улице; расширять пространственные представления (слева, справа, перед, за,
между,  рядом,  напротив,  посередине  и  т.д.);  развивать  связную
монологическую речь; воспитывать любовь и уважение к родному городу.
Материал: игровое  поле  зеленого  цвета,  на  которой  серым  цветом
обозначены схемы автомобильных дорог со светофорами и зеленой зоной;
фотографии городских заведений и учреждений (10-15 шт.),  ближайших к
детскому саду; постоянные объекты (ориентиры) на игровом поле (например:
аэропорт, памятники, цирк); карты со стихами-загадками – 10-15 шт.; кубики
с наклеенными на каждую грань фотографиями учреждений – 3 шт.; фигурка
человечка – 1 шт.; фотографии города, разрезанные в форме мозаики.
В игре может участвовать как один ребенок, так и подгруппа детей – 3-5чел.
Предварительная  работа: целевые  прогулки  на  близлежащие  улицы,
рассматривание  расположенных на  них  зданий;  беседы о  том,  что  можно
увидеть,  открыв  дверь  заведения,  для  чего  оно  предназначено;
рассматривание  фотоальбома  города;  сравнение  больших  фотографий  с
маленькими  карточками  игры;  знакомство  с  игровым  полем-схемой
ближайших улиц.
Варианты игры:
1 вариант – «Найди улицу».
Ребенку  предлагается  поставить  фигурку  человечка  на  ту  улицу,  которую
назовет воспитатель. (Все здания находятся на игровом поле).
2 вариант – «Загадки на улицах города».



В игре  используется  игровое  поле  и  карточки-стихи.  Воспитатель  раздает
играющим детям фотографии,  читает стихи-загадки,  а  дети отгадывают,  о
каком заведении идет речь. Ребенок, у которого находится фото загаданного
здания, помещает его на игровое поле. Следует добиваться использования в
речи  пространственных  терминов.  Вначале  можно  загадывать  наиболее
знакомые, ближайшие к детскому саду объекты, затем – более удалённые.
3 вариант – «Доберись до дома».
Ребенку предлагается определить на игровом поле местоположение своего
дома – поставить туда фигурку человечка. Задание – описать путь движения
от дома до детского сада и обратно, соблюдая правила дорожного движения.
4 вариант – «Подскажи дорогу».
В игре используется игровое поле со всеми закрепленными на нем объектами
и  кубики  с  фотографиями.  Ребенок  бросает  кубик.  Задание  –  объяснить
дорогу  от  детского  сада  до  выпавшего  на  кубике  заведения,  соблюдая
правила дорожного движения.
5 вариант – «Что перепутано?»
Воспитатель  намеренно  неправильно  расставляет  фотографии  зданий  на
игровом  поле.  Детям  предлагается  исправить  ошибки,  комментируя  свои
действия.
6 вариант – «Дополни картинку».
Детям  дается  задание  вместе  с  родителями  прогуляться  по  ближайшим к
детскому саду улицам и найти на них заведения,  которые не встречаются
в игре.
7 вариант – «Собери мозаику».
Разрезанные  фрагменты  фотографий  перемешиваются,  детям  предстоит
правильно собрать изображение и объяснить, где оно находится и для чего
предназначено.

Дидактическая игра «Поедем в край родной»
Возраст: воспитанники старшей группы.
Задачи: уточнить представления воспитанников о растительном и животном
мире  родного  края;  расширять  представления  о  своеобразии  животного  и
растительного мира в зависимости от природной зоны; развивать связную
монологическую речь дошкольников; упражнять в классификации объектов
природы; закреплять представления о символике Брянска, о крупных городах
России; воспитывать любовь к родному краю.
Материал: изображения двух паровозов: один – с гербом Брянска, второй – с
эмблемой южных стран; изображения шести вагонов; 3 комплекта картинок:
животные (10 шт.), ягоды (6 шт.), деревья (6 шт.) России;             3 комплекта
картинок: животные (10 шт.), фрукты (6 шт.), деревья (5 шт.) южных стран;
карта России.
Игровые действия:
1.  Отбирать  и  ставить  в  карман  вагона  только  те  карточки,  которые
соответствуют выполнению задания.
2.  Рассказывать  об  особенностях  среды  обитания  животных,  о  месте
произрастания деревьев, фруктов, ягод.



3. Аргументировано доказывать, почему объект не может ехать в Россию или
на  юг  (связать  с  особенностями  внешнего  вида,  питания  животного,
условиями произрастания фруктов и т.д.).
Игровые правила:
Предварительный сговор двух играющих: какой вариант игры выбрать, кто
куда  повезет  объекты.  Думать,  не  мешать  друг  другу,  в  случае
необходимости – помогать.
Варианты игры:
1 вариант – «Кто куда».
Перед  ребенком  на  столе  лежат  2  паровоза  с  вагонами,  картинки  с
изображением одного вида объектов (животные или деревья, ягоды, фрукты).
Задание: отобрать объекты по природным зонам и в зависимости от этого
посадить  их  либо  в  состав  с  гербом Брянска,  либо  –  с  эмблемой южных
стран.
2 вариант – «Классификатор».
Предложить детям все картинки сразу, паровоз с тремя вагонами.
Задание: в соответствии с символикой паровоза (вспомнить, рассказать, что
она означает) в первый вагон посадить животных; во второй – ягоды или
фрукты, в третий – деревья, т.е. классифицировать объекты.
3 вариант – «Исправь ошибки».
Воспитатель  заранее  расставляет  картинки  в  карманы вагонов,  намеренно
допуская ошибки.
Задание:  исправить  ошибки,  аргументировано  объясняя  свой  ответ
(например:  почему  бегемот  не  может  жить  в  России.  Связать  с
особенностями внешнего вида, образа жизни, питания).
4 вариант – «Необыкновенное путешествие».
Участвуют все картинки с животными и карта России. Все животные едут из
Брянска  на  север  (юг,  запад,  восток)  страны.  Проследить  по  карте,  какие
крупные города встречаются по пути
Задание: высадить животного в том городе, в названии которого первый звук
совпадает с первым звуком в названии животного. 


